Redécouvrez la compétition en vivant A
l'expérience , e v
des LIGUE5 Monclub 2.0 ! ‘




Organisation et philosophie de nos ligues

@ Formez ungroupe de 7a 15 joueurs (attention pas de changement de joueurs au cours de la ligue sauf
accord deladirection)

@ Jouezchaquesemaineavec uneéquipede5a8joueurs:3remplacants maximum par match

@ Chaquejoueurdoit étre agé de 18 ans minimum pour participer alacompétition (16 ans avec autorisation
écrite desparents)

@ Il est formellement interdit de jouer en crampons, les stabilisés et baskets sont autorisés. Le port de
bijoux est également interdit Les équipes s’engagent a respecter les horaires de match : tout retard non
justifié de plusde 10minentraine une défaite par forfait.

@ Jouezajour fixe tous les vendredis entre 19h00 et 22h30, suivant le calendrier défini par la direction et
accessible surwww.monclub20.fr

@ Tous les matchs devront étre joués avant une date limite sinon les deux équipes seront forfaits.

@ Poules de 63 12 équipes avec phase aller puis systéme de play-off : Matchs de 2*25 minutes arbitrés,
avec 5 minutes d’échauffement et 5 minutes de mi-temps suruncréneaud’lh

@ Début de la ligue mi-mars jusque fin mai en fonction du nombre d’équipes.

Esprit fair-play et convivial de rigueur, respectez vos partenaires, vos adversaires et |’arbitre, et surtout
faites-vous plaisir !

& Revivez tous vosmatchs envidéo : 100% devosmatchs filmésenHD etaccessibles gratuitement etinstantanément sur
www.monclub?20.fr

6 Découpage automatique devosbuts,accessible depuisvotre profil


http://www.soccerpark.fr

Le concept

© Statistiques détaillées par équipe et par joueur : buts
marqués et nombre de matchs joués par joueur

@ Envoi automatique par Facebook desrésumés de
chaque journée deligue

@ Profitez de 20% de réduction sur tout le Pro Shop adidas

© Un prize money ADIDAS pour les finalistes



Adidas Soccer Ligue : LES PRINCIPES

Revivez vos exploits

® Videéoslive,résumé des matchs et découpage desbuts

® Top 5hebdodesbuts, classementsindividuels & collectifs
@ Partagez sur FB et faites le buzz

® Progressez vous et votre équipe

Niveaux dejeuxindividuels & collectifs
Systeme de bonus (nb debuts, victoires) & malus (Fautes, etc.)



Les principales regles du jeu —le jeu

La Ligue se joue avec des ballons T4 LESTES , ballons officiels des championnats de Foota 5
Lesprit Fair-play, lerespect de |'arbitre, des partenaires et desadversaires sontfondamentauxdans
lesligues Monclub

Toute équipe nonfair-playserasanctionnée duretrait d’un pointsursonmatch, quel quesoitle
résultat, al’appréciation del'arbitre.

Le ballon n’est plus en jeu s’il touche unfilet ou le haut de la porte, le ballon repart
alorsaugardienadverse

Aucommencement du match, le ballon est posé a terre sur le rond central : tous les joueurs se trouvent dans leur
propre moitié de terrain. Larbitre donne le coup d’envoi, le ballon est considéré comme étant en jeu des qu’il
aura ététouché.Desqu’ilyaunbut, le ballonrepart ducentre.

Un but ne peut pas étre marqué directement du rond central sans passe préalable.
Lesremplacements s’effectuent en demandant a I'arbitre. Desquelegardienaleballon,ilpeutdemanderle
changementd’unjoueurenlevant lamain, I'équipe adverse peut profiter de cet arrétpoureffectuerses

changements.

Le shoot out est un face a face avec le gardien en partant du rond central. Il se joue sansreprise.S'iln’y a
pas but, le ballon repart du gardien adverse.

Le gardien ne peut pas marquer directement de la main Le gardien garde le ballon lorsqu’il détourne
le ballon uniquement




Les principales regles du jeu —le jeu

le gardien garde le ballon lorsqu’il détourne le ballon uniquement sur le filet se trouvant
derriere sescages (comme auhandball).

Illuiestinterdit de sortirdesasurface deréparation souspeinede shoot out et mémede
ramasser le ballonal’extérieur.

[l luiestdoncinterditdetirerlesshoot out encours de match.

Illuiestinterdit de prendre alamainleballonlorsqu’il lerecgoit d’une passe au pied volontaire de soncoéquipier.
(Poitrine, cuisse, téte autorisées, passesavec aide delabalustrade nonautorisées).

Léquipe peut changer de gardien au moment des changements
signalés parl’arbitre.

Le gardien ne peut garder la balle plus de 5 secondes (a I'appréciation de I'arbitre) dans sa surface,
ballonaupied oudansles mains.

Lorsquele porteur duballon progresse lelongdelabalustrade et qu'un défenseur estdéja placé illuiestinterdit de
forcerle passage.

Lorsquelejoueurestbloquédanslecoinavec leballonetdosaujeu(s’ilestfaceaujeule défenseur aledroit delui
prendre leballon), le défenseur doit permettre al’attaquant deressortir le ballonlelongdelabalustrade.

Dans les coins, I'arbitre donnera l'avantage au joueur ayant le ballon. Il sifflera et repartira avec son gardien.




Les principales regles du jeu —les fautes

Attention : les joueurs se bloquant volontairement dans les coins perdrontla possession du ballon.

Lorsquel’arbitre signale unefaute, le ballonestrenduaugardiendel’équipe adverse.

Lescharges surunjoueursontinterdites, méme épaule contre épaule. Lescontactssontsanctionnés d’une faute.

Toutes les 3 fautes, un penalty est sifflé contre I'equipe en question.

Une Faute est comptabilisée dans les cas suivants :
-Faire ouessayer defaireuncroche-pied al’adversaire ;
-Charger/bousculer/tenirunadversaire et coup d’épaule violent;
-Toucherdélibérémentleballon desmains;
-S’accrocher aux balustrades avec lesmains;
-Lorsqu’unjoueurfait obstacle al’évolution d’un adversaire ouforcele passage;

-Jeuaterre, genouaterre et tacle offensif comme défensif;

Anoter que le tableau des fautes est remis a zéro aprés la 3éme faute et a la mi-temps. Larbitre peut décider de laisser
I'avantage s'il estime qu’il y a action de but possible pourl’équipe quiasubilafaute.

Un shoot out est sifflé directement dans les cas suivants :

- Tout tacle défensif
-Lorsqu’ilya3fautesd’équipe. Shoot out puis le capital fauterevient a zéro.

-Legardientouche leballonalamainlorsd’une passe enretrait, mémeune passe avec aidedelabalustrade
-Legardiensortdesasurface délibérément.

Toutcomportement antifair-play (insulteal’arbitre/adversaire, discussion lors de chaque ( t
faute,comportement violent...) estsanctionné par’exclusion dujoueur, voire del’équipe, pour un match SS .
plusieurs matchs, al’appréciationde I'arbitre et de la direction.



TARIF Ligue

‘\a L'inscription pour la ligue comprend :

- 'organisation du championnat et |'arbitrage de toutes les rencontres
- une soirée de cl6ture avec remises des lots et compte-rendu
- Lots pour les vainqueurs, les seconds et le meilleur joueur et meilleur buteur

Le tarif est de 50€ par rencontre/équipe soit entre 5,5€ et 7,5€ par match et par

personne, moins cher qu’une location
Exemple : championnat 8 équipes

7 matchs aller + 1 tour de play-off (le reste est offert)
Tarif = 50 x 8 = 400€ par équipe
Si équipes de 10 joueurs c’est égal a 40€ par joueur
Ce tarif comprend tous les matchs en championnat plus les play-off.
Possibilité de payer en deux fois (en septembre et en octobre)

T
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Capitaine

Dossier d’inscription - a compléter parl'equipe

J'ai pris connaissance du reglement et m’engage

Téléphone a respecter les regles du jeu et du fair-play

mobile Signature

Nom | Prénom

Joueur 1

Joueur 2

Joueur 3

Joueur 4

Joueur 5

Joueur 6

Joueur 7

Joueur 8

Joueur 9

Prix 50€/match/équipe




Dossier d’inscription - a compléter parl'equipe

J'ai pris connaissance du reglement et m’engage

Nom | Prénom Téléphone a respecter les regles du jeu et du fair-play
mobile Sighature
Joueur 10
Joueur 11
Joueur 12
Joueur 13
Joueur 14

Nombred’équipesLigue MC2.0:

Date:....coceuvennens ) [,
Nombredematchs..... . . ) ,
Total TTCLigue: e+ = Paiement delaligue parcheque, especeouCBendébut de/FfeS
s BEFLL= ligue

Total TTCProShop: ......
Modedereglement:[ICB  [Espece [ICheque



Regles de sécurité et décharge de

responsabilité

Lapratique duFoota5 estdéconseillée aux personnes cardiaques et auxfemmes enceintes.
Monclub 2.0 SARL attire I'attention desjoueurssurlefaitqu’elle n’assure que sa propre
responsabilitécivileet qu’illeurincombe d’ assurer leurs propres risques.

Les pratiguants attestent avoir été examinés parun médecin et étre déclarés aptes alapratique du
Foot a5etalacompétition sinécessaire.

Monclub 2.0 se décharge de toute responsabilité en casde vol ou perte d’'objets et de
dommages matériels ou corporels danslesvestiaires

Les pratiquants reconnaissent avoir pris connaissance dureglementintérieurets’engagenta
respecter toutes prescriptions ainsiquetoutes regles de sécurité notifiées.

Les pratiguantsrenoncent atoutrecours contre Monclub 2.0.

Signature du capitaine, précédée delamention « Lu et Approuvé »




Avertissementde captation et de diffusionde I'image des personnes physiques (a

présenter a chaque membre de 'équipe) 1/2

Danslecadredela promotion et ladiffusion de ses activités, ainsi que dans unsoucide perfectionnement
technique desjoueurs et de satisfaction de sesclients, lasociété Monclub 2.0 procede alacaptation etladiffusion

sursonsiteinternet www.monclub20.fr des entrainements, matchs et tournoisse déroulantauseinde son centre.

En entrantsurceterrain, toute personne physique (joueur ouspectateur) déclare avoir, par les présentes, pris
connaissance de l'existence de ce procédé et déclare

expressément accepter que sonimage et/ou sa voix soient captées, enregistrées et diffusées dansla limite des actes nécessaires ala

promotion des activités de la société Monclub 2.0 ;

Elle déclare également étre consciente du fait que sonimage et/ou savoix sont fixées et déclare avoir été pleinement
et pr‘éa|ab|ement informée dufait que I’ensemble des enregistrements sonoreset/ouvisuelsréalisés pourraientdonner lieua une ou plusieurs
diffusionsaupresdupublic;

En conséquence, nes’opposepas a ce quelaSARL Monclub 2.0 exploite son image et d'autres attributs de sa personnalite etce, selonles
conditions ci-apres precisees, a savoir notamment :

e Ledroitd’enregistrer etdefixer sonimage et/ousavoix, delaoulesreproduire, adapter etdelaoulesdiffuseren
integralite ouen partie, surtoussupportsetentous
Formatset, notamment, le droit de numeriser ou Faire numeriser, reproduire ou Faire reproduire, distribuer et

communiquer au public,notamment partelediffusion par

reseaux et/ou autres systémes de telecommunication (tels que notammentchaine hertzienne ounumerique,
Internet, cable, satellite, 3G), surtous supports papiers (tels

que presse, affiches, magazines, livres), supports audio et videographiques (telsque K7 video, DVD, CD,CDRom,
BLURAY,HD DVD), et ce, atitre totalement gracieux et dans lastricte limite desactes necessaires alapromotion
del'image delaSARL Monclub 2.0et des activites exerceesensonsein;

Signature du capitaine, précédée dela
mention « Lu et Approuvé »:,



Avertissementde captation et de diffusionde I'image des personnes physiques (a

présenter a chaque membre de I'équipe) 2/2

e Ledroitdereproduire, al'occasiondel’'accomplissement desactesvisesal’alinéaprécédent, sonprénometson
nomde famille,danslastricte limite desactes

nécessaires alapromotion del’'image delaSARL Monclub 2.0 et
desactivités exercéesensonsein. Cette autorisation estvalable sans
limite de durée, et prend effetacompter delasignature des présentes.

Toute opposition a la présente autorisation entrainant le refus de voir sonimage captée et diffusée doit étre notifiée a
Monclub 2.0 directement a I'accueil ou a I'adresse email suivante info@monclub20.fr, en indiquant ses nom/prénom.

Signature du capitaine, précédée dela
mention « Lu et Approuvé »:,



